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Este dossier monogréafico se consagra al andlisis del hecho mitico en el videojuego.
Este es un fendmeno cuya naturaleza debe entenderse como peculiar, en tanto viene
desempefado por el unico medio que permite una interactividad con caracter de juego
en un espacio susceptible de conexiones arquetipicas. Se pretende por tanto alcanzar
el esbozo de una teoria del mito en el videojuego desde la diversidad poliédrica de
distintos acercamientos tedricos. Los lineamientos del presente nimero se sostienen
en la dualidad directiva de mito y cosmovision, factores comprendidos en un régimen
dinamico por cuanto la ciclica retroalimentacién de ambos es condicion necesaria para
su existencia. En funcion de este mutuo dominio, las investigaciones admitidas se
agruparan bajo el signo de tres frentes tedricos fundamentales:

1.- Los limites del mito en el videojuego: donde tendran lugar investigaciones que
reflexionen sobre la ontologia del medio y el correlato de su condicion mitica:
construccion y formacion del mito en las fronteras sistémicas del videojuego,
cibernética, semidtica, mitoanalisis, transmediacion, etc.

2.- Antropologias del videojuego:donde tras los previamente sefialados condicionantes
ontolégico-estructurales del medio en su relacion con el mito, se incluiran
investigaciones sobre la aplicacion de especificos culturales al videojuego, ya sea en
el sentido socio-conductual o en el arquetipico-mitolégico. Son susceptibles por tanto
de incorporacion a este bloque los estudios culturales y de género, narratologicos,
estéticos, de marketing y publicidad, etc.

3.- Repercusiones e iferaciones: derivadas de la generacion del mito, las
reformulaciones de los paradigmas culturales desde la influencia efectiva del
videojuego seran el tema de este bloque, donde se consignaran estudios desde la
perspectiva de la psicologia, la educacion, la sociologia, la teoria feminista y de
género, la transmediacién, etc.
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En consecuencia, LifePlay acepta investigaciones que relacionen al videojuego con los
apartados expuestos y los siguientes descriptores:

1.- Mitoanalisis del videojuego.
2.- Naturaleza cultural y antropologia del videojuego.
3.- Arquetipos, prototipos y estereotipos en el videojuego.

4.- Repercusiones sociales de las construcciones simbdlicas del videojuego.

Usted podra enviar sus investigaciones para el DOSSIER MONOGRAFICO hasta el
16 de octubre de 2013, fecha en la que comenzaremos la confeccién del nimero 2 de
LifePlay que sepublicara en el mes de diciembre.

1.- Contando desde esa fecha, usted recibira durante los siguientes 30 dias un
correoindicandole que su trabajo ha sido aceptado por L/ifePlay, por lo que se pondra
en marcha elproceso de evaluacién. En caso de que el trabajo no cumpla con las
normas de publicacionexigidas por la revista, se procedera a su devolucion.

2.- A partir de la recepcion de nuestro visto bueno, comienza el proceso de evaluacion.
Suarticulo se enviara a dos revisores externos que evaluaran su pertinencia para ser
publicadoen L/fePlay. El plazo de evaluacion es de 21 dias como maximo.

3.- Una vez que LifePlay ha recibido la revisiéon por pares del articulo, se procedera, en
el plazode una semana, al envio del mismo a su autor para que acometa las
correcciones indicadaspor los revisores externos, en caso de que las hubiere. El plazo
para el nuevo envio del articulocorregido sera de 7 dias. De no existir tales
correcciones, el autor recibira un correoindicandole la publicacion inminente de su
articulo.

Las investigaciones para el DOSSIER deben enviarse a la direccion abajo indicada.
Recuerde que el resto de secciones estan abiertas a su colaboracién en cualquier
momento y no sujetas a llamada de articulos. En cualquier caso, véase NORMATIVA
de publicacion [http://lifeplay.es/LifePlay/LP_normativa.pdf].

Si se trata de un articulo destinado a la seccién DOSSIER: dossier@lifeplay.es

Si se trata de un trabajo destinado a la seccion TECNICA: tecnica@lifeplay.es

Si se trata de un trabajo destinado a la seccion MISCELANEA: miscelanea@lifeplay.es
Si se trata de una RESENA: resena@lifeplay.es

Juan J. Vargas Iglesias
Profesor Universidad de Sevilla
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